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1. JUSTIFICACION

La gamificacion y el aprendizaje basado en el juego se han consolidado como estrategias
innovadoras para mejorar la motivacion, la participacién y el aprendizaje significativo en
contextos educativos y organizacionales. Este diplomado proporciona herramientas
pedagogicas y tecnoldgicas para disefiar experiencias de aprendizaje innovadoras centradas
en el juego, promoviendo el desarrollo de competencias, la creatividad y el pensamiento
critico.

2. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar competencias pedagdgicas y didacticas para el disefio, implementacién y
evaluacion de estrategias de gamificaciéon y aprendizaje basado en el juego, orientadas a
mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje en diferentes contextos.

3. DESARROLLO Y TEMATICAS

Moddulo 1. Fundamentos de la Gamificacion y el Aprendizaje Basado en el Juego (15 horas)
e Conceptos de gamificaciéon y game-based learning

e Teorias del aprendizaje aplicadas al juego

e Motivacién y engagement

e Diferencias entre gamificacion y AB]J

Maddulo 2. Diseiio de Experiencias de Aprendizaje Gamificadas (25 horas)
e Elementos del juego (dinamicas, mecadnicas y componentes)

e Narrativa y storytelling educativo

e Disefio instruccional gamificado

e Plataformas y herramientas digitales
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Mddulo 3. Aprendizaje Basado en el Juego en Contextos Educativos (20 horas)
e Juegos serios y simulaciones

e Disefio de actividades ludicas

e Evaluacién del aprendizaje mediante el juego

e (asos practicos educativos

Moddulo 4. Gamificacidn en Organizaciones y Entornos Virtuales (20 horas)
e Gamificacién en formacion empresarial

e Gamificacién en entornos virtuales y LMS

e Indicadores de desempefio y seguimiento

e Experiencia del usuario

Moddulo 5. Innovacion Educativa y Proyecto Integrador (20 horas)
e Innovacion y transformaciéon educativa

e (Gestion del cambio en educacion

e Buenas practicas en gamificaciéon

e Proyecto integrador aplicado

4. METODOLOGIA

El diplomado se desarrollara mediante clases tedrico-practicas, talleres creativos, analisis
de casos reales, disefio de prototipos gamificados y el desarrollo de un proyecto integrador,
promoviendo el aprendizaje activo, experiencial y colaborativo.

5. A QUIEN VA DIRIGIDO

Docentes, formadores, pedagogos, disefiadores instruccionales, profesionales de talento
humano, lideres de capacitacién, emprendedores educativos y personas interesadas en
innovar en procesos de ensefianza-aprendizaje mediante el uso del juego.

6. COMPETENCIAS A DESARROLLAR

Capacidad para disefiar experiencias de aprendizaje gamificadas, aplicar estrategias de
aprendizaje basado en el juego, utilizar herramientas digitales educativas, evaluar el
impacto del juego en el aprendizaje y promover la innovacién educativa.
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1. INSCRIPCION

Formulario de inscripcion:

Particulares: https://serviciospca.com/register-inscription/1?category=externo
Egresados: https://serviciospca.com/register-inscription/1?category=egresado
Estudiantes: https://serviciospca.com/register-inscription/1?category=estudiante
Funcionario U PCA: https://serviciospca.com/register-inscription/1?category=funcionario

Realiza primero tu inscripcion. Una vez finalices el proceso, recibiras tu volante de pago a
tu correo.

2. PAGO

Una vez tengas tu volante de pago, realiza el pago en linea o con el volante puedes
cancelar en bancos o tiendas de cadena (Bancolombia, Banco de Occidente, Davivienda,
Exito, Carulla, Surtimax, Efecty).

3. TESORERIA DE LA INSTITUCION
Con tarjeta de crédito, tarjeta de débito o cheque de gerencia. Abonos de efectivo
(Maximo hasta $200.000 mil pesos).

HORARIO DE ATENCION
Lunes a viernes
Jornada continua 8:00 a.m a 6:00 p.m



